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Centros de Arte,
Culturay Turismo

Bases que regulan la participacion y competicion en el reto
Flappy Bird de la Hora del Cédigo Internacional promovida
por los Centros de Arte, Cultura y Turismo del Cabildo de
Lanzarote

Los Centros de Arte, Cultura y Turismo del Cabildo de Lanzarote, en adelante, CACT
Lanzarote, con CIF Q3500356E y domicilio a los efectos oportunos en Calle Triana, 38
- 35500 Arrecife, convocan un reto de creacion de un juego Flappy Bird entre los parti-
cipantes de la hora del cédigo internacional promovida por CACT Lanzarote.

La Hora del Cédigo, es un movimiento global promovido por la asociacion sin animo de
lucro Code.org.

Esta asociacién promueve la introduccion de una hora de programacion en los centros
educativos, con el objetivo de difundir la programaciéon como parte de la educacion ba-
sica de los jovenes y demostrando que todo el mundo puede aprender a programar.

CACT Lanzarote se sumara al movimiento Code.org organizando sesiones de Una
Hora de Cbdigo en la semana del 28 de noviembre al 1 de diciembre.

Para ello, se realizaran 3 sesiones, orientadas a introducir a la programacion mediante
caodigo de bloques, a alumn@s de colegios de la isla comprendidos en los cursos de
4° a 6° de Primaria.

Adicionalmente y como sesion final, se realizara un reto, en el que participaran tod@s
|@s alumn@s que hayan realizado la sesion previa de la hora del cddigo. El reto con-
sistira en la creacion de un juego Flappy Game en una hora de tiempo.

Bases del reto Flappy Game
1. Requisitos de participacion. Solo podran participar |@s alumn@s que:

a. hayan realizado la sesion de Hora del Codigo previa al reto habiendo en
tregado correctamente la autorizacién paterna/materna. Sesiones pre-
vias:

i. Miércoles 28/11/2018 con alumnos y alumnas de 4° de primaria
ii. Jueves 29/11/2018 con alumnos y alumnas de 5° de primaria
iii. Viernes 30/11/2018 con alumnos y alumnas de 6° de primaria
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Centros de Arte,
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Se hayan registrado correctamente mediante una cuenta de correo elec-
trénico como estudiante en code.org

Que traigan el dia del reto una Tablet o un ordenador con su cargador
correspondiente

2. Formacion de los equipos. Al inicio de la jornada del reto, se dividiran a |@s
alumn@s en equipos:

a.

los equipos estaran formados entre 4 y 6 alumnos/as obligatoriamente de
distintas edades (4°-5°-6° Primaria)

3. Dinamica del reto.

a.

A cada equipo se le asignara un espacio de trabajo dentro del Centro
de Innovacién Espacio 48, situado en C/Triana 48, Arrecife.

A cada equipo se le asignara un mentor/a. El mentor/a sera un/a
adulto/a y su mision sera la de dar soporte a los equipos. En ningun caso
el/la mentor/a debera realizar el juego, si esto ocurriese, el equipo queda-
ria descalificado.

Cada equipo debera elegir un/a portavoz de entre sus miembros.
El/la portavoz sera el/la que gestione mediante su cuenta de estudiante
en “La Hora del Codigo” el proyecto del juego a entregar a la organiza-
cion y que sera el evaluado para la eleccién del juego y equipo ganador
del reto.

Una vez confeccionados los equipos y situados en sus espacios de tra-
bajo, dispondran de una hora para la realizacion del juego, para ello, de-
beran acceder a la sesién Flappy Bird a través del siguiente enlace:
https://studio.code.org/flappy/1

Entrega del juego. Antes de la finalizacién del reto, cada equipo deberé%
hacer entrega de su Flappy Game a CACT Lanzarote. La entrega se reali==
zara mediante la seccidn de proyectos dentro de la cuenta de estudiante=—=
de “La Hora del Cédigo” del/la portavoz del equipo.

i. Cada equipo podra crear tantos proyectos como quiera dentro de
la hora en la que se establece el tiempo de competicion. Cada
equipo, elegira antes de la finalizacion del reto el juego que quiera—m
presentar al jurado.
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ii. El/la portavoz del equipo sera el/la encargado/a de enviar a través
de su cuenta de estudiante La Hora del Cddigo el juego definitivo.
Para ello:

1. Através de su cuenta de estudiante, anadira a su seccion
de proyectos el juego seleccionado como definitivo.

2. El nombre del proyecto final debera ser: “Reto Flappy
Game - Nombre del equipo”

3. La entrega del juego debera ser dentro del tiempo estable-
cido de la competicién.

4. Los proyectos creados o enviados fuera de tiempo, o con
un nombre en formato diferente al indicado en las bases, no
seran evaluados por el jurado y por tanto no podran ser ele-
gidos como juego y equipo ganador del reto.

f. Una vez pasada la hora de la competicion, cada equipo dispondra de 5
minutos para explicar y mostrar el juego creado.
i. Para ello, se utilizara un ordenador que la organizacién pondra a la
disposicion de todos los equipos para la exposicion
ii. En este ordenador, estaran los juegos que hayan sido entregados
correctamente por los/las portavoces de los equipos.
iii. El orden de exposicién sera empezando por el equipo nimero uno
y terminando con el Ultimo equipo confeccionado.
iv. Cada equipo en su exposicion debera explicar la historia que en-
vuelva al juego, para ello, se propone que la explicacién se base

de 10 puntos.

b. El equipo con mayor puntuacién gana el reto.
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c. En caso de empate, el jurado desempatara.

Dadas las variantes posibles que el juego Flappy Game ofrece en su programa-
cion, se evaluara al equipo ganador en funcién de la historia del juego y la
funcionalidad:

a. Historia. En este apartado se evaluara también la creatividad de cada
equipo. Se daran un maximo de 5 puntos:
i. Se evaluara para cada equipo la historia que envuelva al juego.

Para ello, durante la exposicion cada equipo debera explicar como
minimo: la historia del juego, personaje elegido, espacio, obstacu-
los, reglas del juego: cuando se anota un punto, y cuando finaliza
el juego. Se evaluara también la propia exposicidn realizada por
cada equipo: organizacion de la presentacién, exposicion clara de
las ideas, etc.

b. En cuanto a funcionalidad del juego, se daran un maximo 5 puntos. Se
evaluara el correcto funcionamiento del juego:
ii. Para ello, el juego debera permitir: desplazarse (avanzar), sortear
obstaculos, anotar puntos, finalizar el juego, etc

5. CACT Lanzarote no se hace responsable de los problemas técnicos que se
puedan originar por causas externas a la organizacion durante la realiza-
cion del reto, tales como:

a. Caidas de conexion a internet

e Aranzazu Pérez Garcia - Departamento Transformacion Digital CACT Lanzarote
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b. Cierre de pestafias de navegacion donde el equipo esté trabajando en el=&s §
c. Errores en las entregas del email por parte de los equipos participantes == §#
d. Errores de la pagina web de code.org ——Ft
——
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6. Jurado i
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El jurado estara conformado por: =::
—
e José Juan Lorenzo Rodriguez - CEO CACT Lanzarote i
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e Fernando Posada Prieto - Asesor de Tecnologias Educativas
del Centro del Profesorado de Lanzarote

e Esperanza Martinez Riquelme - Asesora de Tecnologias Educativas del
Centro del Profesorado de Lanzarote

7. Premio

Se obsequiara a cada participante del equipo ganador con un Robot programable:
Clementoni Evolution Robot.
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